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Choix des options pour le cycle moyen (S4–S5) 
Objectifs – contenu – compétences 

 

Ce guide présente la gamme d’options que les Apprenants peuvent choisir pour le cycle moyen (S4–S5) des Écoles 
européennes. Il explique ce que les Apprenants apprendront, pourquoi ces matières sont importantes et les 
compétences qu’ils développeront. 

Le cycle moyen est une étape importante où les Apprenants consolident leurs connaissances et explorent de 
nouvelles idées. Chaque matière contribue à leur développement académique et personnel, en favorisant la 
créativité, la compréhension culturelle, la résolution de problèmes et les compétences numériques. 

L’objectif de ce document est de donner aux familles une vue d’ensemble claire du parcours d’apprentissage, afin 
de faciliter la compréhension des attentes et de faire un choix éclairé. 

 

Table des matière 

Mathématiques – 4 périodes (S4–S5) ............................................................................. 2 

Mathématiques – 6 périodes (S4–S5) ............................................................................. 3 

Économie (S4–S5) ........................................................................................................ 4 

TIC (Technologies de l’information et de la communication) (S4–S5) .............................. 5 

Langue IV (S4–S5) ........................................................................................................ 6 

Latin (S4–S5) ................................................................................................................ 7 

Éducation artistique (S4–S5) ........................................................................................ 8 

Musique (S4–S5) .......................................................................................................... 9 
 

 

  



Choice of options CYCLE 2 S4-S5 FR.docx Page 2 of 9 
 

Mathématiques – 4 périodes (S4–S5) 

Objectifs : 

• Consolider les acquis des années S1–S3 avec un focus sur l’algèbre, la géométrie et les statistiques & 
probabilités. 

• Mettre l’accent sur les mathématiques appliquées et la modélisation dans des contextes réels. 
• Favoriser la résolution de problèmes, le raisonnement et la compétence numérique grâce à l’intégration 

des technologies. 

Contenu : 

• Thèmes S4 : 
o Algèbre: Calculs de base, fractions, puissances, racines, proportionnalité, modèles 

linéaires, équations simultanées, polynômes, expressions quadratiques. 
o Géométrie: Théorème de Pythagore, rapports trigonométriques (sin, cos, tan), 

agrandissements, triangles semblables, théorème de l’interception. 
o Statistiques & Probabilités: Collecte de données, tableaux de fréquences, mesures de 

tendance centrale (moyenne, médiane, mode), représentations graphiques 
(diagramme en barres, histogramme, boîte à moustaches), introduction à la probabilité 
(univers, événements, diagrammes de Venn et arbres). 

• Thèmes S5 : 
o Algèbre: Puissances négatives et rationnelles, notation scientifique, modèles et 

fonctions quadratiques, croissance et décroissance exponentielles, fonctions 
trigonométriques, introduction aux algorithmes et à la programmation simple. 

o Géométrie: Unités d’angles (degrés, radians), cercle trigonométrique, rapports 
trigonométriques pour angles standards, géométrie dans l’espace (aires, volumes), 
Pythagore en 3D. 

o Statistiques & Probabilités: Probabilité classique et conditionnelle, événements 
indépendants, enquêtes et échantillonnage, mesures de dispersion (étendue, 
quartiles, écart-type), comparaison de séries de données. 

Compétences : 

• Connaissances & Compréhension : Comprendre les termes, symboles et principes mathématiques. 
• Méthodes : Appliquer les règles de calcul, construire des graphiques, utiliser des formules et des modèles. 
• Résolution de problèmes : Traduire des problèmes réels en modèles mathématiques ; raisonner pour 

trouver des solutions. 
• Interprétation : Tirer des conclusions, évaluer la pertinence des résultats. 
• Communication : Présenter le raisonnement et les résultats en utilisant un langage mathématique 

correct. 
• Compétence numérique : Utiliser des tableurs, CAS, outils graphiques et logiciels de programmation pour 

résoudre et modéliser. 
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Mathématiques – 6 périodes (S4–S5) 

Objectifs : 

• Offrir une compréhension plus approfondie et plus large des mathématiques pour les élèves visant des 
études scientifiques ou techniques. 

• Développer des compétences avancées en résolution de problèmes et une appréciation des 
mathématiques comme discipline culturelle et intellectuelle. 

• Renforcer les compétences en modélisation et en analyse pour des applications interdisciplinaires. 

Contenu : 

Thèmes S4 : 

• Algèbre : Calculs de base, factorisation en nombres premiers, racines et irrationnels, notation 
scientifique, proportionnalité, modèles linéaires, équations simultanées, polynômes, triangle de Pascal, 
fonctions puissances, équations quadratiques simples. 

• Géométrie : Propriétés des triangles rectangles, théorème de Pythagore et sa réciproque, rapports 
trigonométriques, propriétés du cercle, agrandissements, triangles semblables, théorème de 
l’interception, introduction aux vecteurs et transformations. 

• Statistiques & Probabilités : Types de données, tableaux de fréquences, mesures de tendance centrale 
et de dispersion, représentations graphiques (diagramme en barres, histogramme, boîte à moustaches), 
concepts de probabilité (univers, événements, diagrammes de Venn et arbres). 

Thèmes S5 : 

• Algèbre : Indices négatifs et rationnels, notation scientifique, équations quadratiques (factorisation, 
complétion du carré, formule quadratique), discriminant, fonctions exponentielles et logarithmiques, 
fonctions trigonométriques, pensée algorithmique et programmation. 

• Géométrie : Cercle trigonométrique, identités trigonométriques, résolution d’équations 
trigonométriques, vecteurs en deux dimensions (base, produit scalaire, orthogonalité), longueurs et 
distances en 3D. 

• Statistiques & Probabilités : Lois de probabilité, événements conditionnels et indépendants, 
échantillonnage et simulation, écart-type, comparaison de données, inférence statistique. 

Compétences : 

• Connaissances & Compréhension : Maîtriser des concepts avancés en algèbre, géométrie et statistiques. 
• Méthodes : Appliquer des formules complexes, construire et interpréter des graphiques, utiliser des outils 

avancés pour le calcul et la modélisation. 
• Résolution de problèmes : Résoudre des problèmes non routiniers, y compris des tâches 

interdisciplinaires. 
• Interprétation : Évaluer les solutions de manière critique, comprendre les implications des résultats. 
• Communication : Exprimer le raisonnement mathématique clairement et rigoureusement. 
• Compétence numérique : Utiliser CAS, logiciels de géométrie dynamique, outils graphiques et 

environnements de programmation pour explorer et vérifier. 
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Économie (S4–S5) 

Objectifs : 

• Comprendre les concepts et systèmes économiques, en se concentrant sur les contextes européens et 
mondiaux. 

• Appliquer la théorie économique à des situations réelles et encourager la prise de décision éclairée. 
• Développer la capacité à discuter et présenter des idées économiques dans une langue étrangère. 

Contenu : 

Thèmes S4 : 

• Nature et principes de l’économie (problème économique fondamental, coût d’opportunité). 
• Consommation (budgets familiaux, pouvoir d’achat, protection du consommateur). 
• Production (facteurs de production, coûts, revenus, financement des entreprises). 
• Marchés (offre/demande, élasticité, détermination des prix). 
• Distribution (canaux, publicité, commerce électronique). 

Thèmes S5 : 

• Paiements (monnaie, banques, rôle des banques centrales). 
• Économie nationale (PIB, croissance, inflation, chômage, politiques). 
• Commerce international (avantages, barrières, organisations commerciales, taux de change, euro). 

Compétences : 

• Connaissances : Compréhension approfondie des faits et principes économiques. 
• Application : Relier les concepts et les appliquer à des contextes nouveaux. 
• Analyse : Interpréter de manière critique les données et contextes économiques. 
• Compétences numériques : Rechercher et évaluer la fiabilité des informations économiques en ligne. 
• Communication : Présenter des idées clairement avec une terminologie correcte. 
• Travail en équipe : Collaborer efficacement dans des tâches de groupe. 
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TIC (Technologies de l’information et de la communication) 
(S4–S5) 
Objectifs : 

• Fournir des connaissances et compétences fondamentales en TIC pour un apprentissage autonome. 
• Permettre aux élèves d’utiliser des outils TIC pour la recherche, la communication et la résolution de 

problèmes. 
• Sensibiliser aux enjeux éthiques, juridiques et de sécurité liés à l’utilisation des technologies. 

Contenu : 

• Applications : Traitement de texte avancé, tableurs (fonctions, visualisation des données). 
• Programmation : Instructions séquentielles, boucles, tableaux, variables. 
• Bases de données : Tables, requêtes, formulaires, rapports. 
• Conception Web : Bases HTML/CSS, mise en page, structure des menus. 
• Graphisme : Outils 2D/3D, retouche d’images, animation. 
• TIC & Société : Sécurité des données, droits d’auteur, réseaux sociaux, technologies émergentes. 

Compétences : 

• Compétences applicatives : Utiliser les fonctions avancées des applications (traitement de texte, 
tableurs). 

• Programmation : Comprendre les concepts de programmation et appliquer des algorithmes simples. 
• Gestion de bases de données : Créer et gérer des bases de données et des sites web. 
• Médias numériques : Développer des compétences en graphisme et multimédia. 
• Culture informationnelle : Évaluer de manière critique les sources d’information et respecter le droit 

d’auteur. 
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Langue IV (S4–S5) 

Niveau CECR : A1 

Objectifs : 

• Comprendre des mots familiers et des expressions courantes. 
• Lire et comprendre des textes courts et simples. 
• Interagir de manière simple ; poser et répondre à des questions sur des sujets familiers. 
• Écrire des textes courts et remplir des formulaires. 
• Démontrer une conscience culturelle de base. 

Contenu : 

• Prononciation et grammaire : Prononciation de base, vocabulaire, morphologie et grammaire. 
• Utilisation des ressources : Utilisation des dictionnaires et des outils TIC. 
• Conscience culturelle : Introduction aux aspects culturels des pays de la langue cible. 

Compétences : 

• Écoute : Comprendre des mots et expressions simples dans un discours clair. 
• Lecture : Comprendre des textes courts et simples sur des sujets quotidiens. 
• Expression orale : Participer à des conversations simples ; décrire des personnes et objets familiers. 
• Écriture : Produire des textes courts et simples sur des sujets familiers. 
• Conscience culturelle : Reconnaître les éléments culturels de base et les relier à sa propre culture. 
• Stratégies d’apprentissage : Utiliser des outils et stratégies de base pour l’apprentissage autonome. 
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Latin (S4–S5) 

Objectifs : 

• Lire et comprendre des textes latins avec vocabulaire courant et structures complexes. 
• Écrire des textes simples (dialogues, lettres, récits courts) en respectant la morphologie et la syntaxe. 
• Approfondir la connaissance de l’histoire, de la littérature et du patrimoine culturel romains. 
• Développer des stratégies d’apprentissage autonome et la pensée critique par l’analyse linguistique et 

culturelle. 

Contenu : 

• Vocabulaire et grammaire : Vocabulaire étendu et structures grammaticales (déclinaisons, conjugaisons, 
syntaxe). 

• Utilisation des ressources : Dictionnaires et outils numériques pour la traduction et la recherche. 
• Études littéraires : Genres littéraires (mythes, textes historiques, discours) et leur contexte culturel. 
• Civilisation et culture : Vie quotidienne, institutions, art et influence sur la culture européenne. 

Compétences : 

• Lecture : Comprendre et interpréter des textes latins ; identifier les structures grammaticales et le 
vocabulaire. 

• Écriture : Produire des textes courts et structurés en latin. 
• Traduction : Traduire avec précision du latin vers une langue moderne. 
• Conscience culturelle : Comprendre la civilisation romaine et son impact sur l’Europe. 
• Analyse : Expliquer les caractéristiques linguistiques et stylistiques ; développer la pensée critique. 
• Stratégies d’apprentissage : Utiliser des outils (dictionnaires, TIC) pour un apprentissage autonome. 
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Éducation artistique (S4–S5) 

Objectifs : 

• Développer la pensée créative et latérale par le travail pratique et théorique. 
• Favoriser l’autonomie et la responsabilité dans l’apprentissage par projet. 
• Permettre aux élèves d’exprimer des idées et des émotions visuellement et de comprendre l’art comme 

langage culturel. 

Contenu : 

• Travaux pratiques : Dessin (ligne, texture, perspective), peinture (théorie des couleurs, techniques 
mixtes), sculpture (construction, modelage), techniques expérimentales. 

• Thèmes de projets : Figuratif vs abstraction, observation vs imagination, identité, paysage, architecture, 
art & science. 

• Histoire de l’art : Principaux mouvements contextualisés dans les projets. 
• Réflexion : Méthodes d’analyse formelle et commentaire critique. 

Compétences : 

• Compétences techniques : Appliquer les éléments et techniques artistiques avec assurance et dextérité. 
• Processus créatif : Combiner compétences pratiques et recherche théorique pour créer des œuvres 

significatives. 
• Intégration de l’histoire de l’art : Intégrer la connaissance des mouvements artistiques dans des projets 

personnels. 
• Réflexion critique : Analyser son travail et celui des autres avec un vocabulaire approprié. 
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Musique (S4–S5) 

Objectifs : 

• Développer les connaissances, compétences et compréhension musicales à travers des études 
thématiques de genres et traditions, avec un accent sur la diversité européenne. 

• Favoriser la créativité, l’écoute critique et la conscience culturelle. 

Contenu : 

• Cinq thèmes + projet final : 
o Musique pour film 
o Styles et cultures musicales contemporains 
o Musique pour la danse 
o Musique pour occasions spéciales 
o Théâtre musical  

(Options : traditions folkloriques européennes, musique et voix, musique à programme, 
composition des 100 dernières années) 

• Projet final : Portfolio personnalisé (interprétation, composition, multimédia). 

Compétences : 

• Composition & improvisation : Créer des compositions/improvisations étendues pour des contextes 
spécifiques ; utilisation créative des instruments, voix et outils numériques. 

• Interprétation : Performance solo et en ensemble avec conscience stylistique, maîtrise technique et 
expression. 

• Écoute & réponse : Analyser et discuter la musique avec vocabulaire technique et non technique ; 
ouverture à de nouveaux styles. 


